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1. พฒันาสือ่เพือ่การศกึษา
2. พฒันาเครือ่งมอื
3. การจ าลองทฤษฎี
4. การประยกุตใ์ชง้าน
5. พฒันาเกม



พฒันาสือ่เพือ่การศกึษา

เป็นโครงงานทีใ่ชโ้ปรแกรมคอมพวิเตอรใ์น
การผลติสือ่เพือ่การศกึษา โดยสรา้งเป็น
โปรแกรมบทเรยีน



ตวัอยา่ง



พฒันาสือ่เพือ่การศกึษา



พฒันาพฒันาเครือ่งมอื

เป็นโครงงานทีพ่ฒันาเครือ่งมอืมาชว่ย
สรา้งงานประยุกตต์่างๆ ซึง่สว่นใหญ่จะ
เป็นรปูของ Software



ตวัอยา่ง



พฒันาเครือ่งมอื



การจ าลองทฤษฎี
เป็นโครงงานทีจ่ าลองการทดลองต่างๆ
ของทุกสาขาวชิา ซึง่ผูจ้ดัท าตอ้งรวบรวม
ความรู ้หลกัการ ทฤษฎ ีขอ้ทจ็จรงิ และ
แนวความคดิต่างๆ



ตวัอยา่ง



การทดลองทฤษฎี



พฒันาการประยกุตใ์ชง้าน
เป็นโครงงานทีใ่ชโ้ปรแกรมในการสรา้ง
ผลงานเพือ่ประยุกตใ์ชใ้นชวีติประจ าวนั



ตวัอยา่ง



พฒันาการประยกุตใ์ชง้าน



พฒันาเกม
เป็นโครงงานทีใ่ชโ้ปรแกรมทีม่อียูม่า
พฒันาหรอืเขยีนโปรแกรมขึน้มาใหมส่รา้ง
เป็นเกม เพือ่ความรูห้รอืความเพลดิเพลนิ



ตวัอยา่ง



พฒันาเกม



ตวัอยา่งการเขยีนแผนการ
ด าเนินงาน



ล ำดบั
ท่ี

กิจกรรม
เดือน

มถุินายน กรกฎาคม สงิหาคม กนัยายน

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4

1 คิดหวัข้อโครงงาน

2 คดัเลือกหวัข้อโครงงาน 

3 น าเสนอหวัข้อโครงงาน

4 เขียนแนวคิด ท่ีมา ความส าคญั และวตัถปุระสงค์ (บทท่ี1)

5 น าเสนอเขียนแนวคิด ท่ีมา ความส าคญั และวตัถปุระสงค์

6 ศกึษาค้นคว้าเอกสารและทฤษฎีท่ีเก่ียวข้อง (บทท่ี2)

7 วิธีการด าเนินงาน (พฒันาโปรแกรมหรือระบบงาน (บทท่ี3)

8 ผลการด าเนินงาน และทดลองใช้ (บทท่ี4)

9 สรุป อภิปรายและข้อเสนอแนะ (บทท่ี5)

10 น าเสนอโครงงาน

แผนกำรด ำเนินงำน



นักเรียนมีแนวคิด อย่ำงไรท่ีจะท ำเร่ืองน้ี หรือมี
ท่ีมำจำกปัญหำหรืออยำกรู้อะไรเก่ียวกบัเรื่องท่ี
จะท ำ และต้องอธิบำยเหตผุล( เขียนเชิง
วิชำกำร) จำกนัน้อธิบำยว่ำเร่ืองท่ีตนเองท ำนัน้
มีควำมส ำคญัอย่ำงไรกบัตนเอง



ตวัอยา่ง





โครงงานคอมพวิเตอรเ์รือ่ง ...............................................
ได้ศึกษาค้นคว้าเกีย่วกบั เอกสาร ทฤษฎี และวิจยั ที่เกี่ยวข้อง ดังนี้

1. ...................................
2......................................
3.    อื่นๆ 



ขอ้มลูทีต่อ้งศกึษามดีงันี้
1. ขอ้มลูเกีย่วกบัหวัขอ้เรือ่ง
2. ทฤษฎทีีเ่กีย่วกบัเรื่องทีท่ า
3. โครงงานทีเ่กีย่วขอ้ง 
4. งานวจิยัทีเ่กีย่วขอ้ง
5. โปรแกรมทีใ่ช้


