
 
เม่ือเรียนจบรายวิชานี้สิ่งที่นักเรียนจะได้คือ 

1. นักเรียนสามารถเล่าเรื่องผ่านงานอนิเมชั่นด้วยการเขียนบทที่ดีได้ 
2. นักเรียนสามารถเขียนสตอรี่บอร์ดตรงตามบทท่ีเขียนได้ 
3. นักเรียนสามารถใช้เทคนิคการวาดที่ตนถนัดเพ่ือเขียนสตอรี่บอร์ดได้ 
4. นักเรียนสามารถน าความรู้ไปต่อยอดใช้ได้ในอนาคต 
5. นักเรียนได้เผยแพร่ผลงานการเขียนสตอรี่บอร์ดจากบทที่ตนได้เขียนขึ้นเอง 

 
ค าอธิบายรายวิชา 

ศึกษาการเล่าเรื่องผ่านการดัดแปลงวรรณกรรม และการจ าลองภาพความคิดด้วยสตอรี่บอร์ด ผู้เรียน
ต้องทดลองเป็นผู้เล่าเรื่องด้วยกรรมวิธีทางแอนิเมชันและวิช่วลอาร์ท ทั้งด้านการวาดภาพประกอบ (SCENE 
ILLUSTRATION) และการพัฒนาวิช่วลคอนเซปต์ (VISUAL CONCEPT DEVELOPMENT) 

โดยผู้ เรียนจะได้รับอิสระในการน าเสนอตามรูปแบบที่ ตนเองถนัด ไม่จ ากัดเทคนิค และ                   
ร่วมแบ่งปันประสบการณ์การน าเสนอ รวมถึงแบ่งปันแนวคิดในกลุ่มผู้เรียนด้วยกันอันจะน าไปสู่การกระตุ้นให้
เกิดแรงบรรดาลใจเมื่อผู้เรียนเกิดการแลกเปลี่ยนผ่านชุมชนของนักออกแบบ 

เพ่ือให้นักเรียนก้าวข้ามขีดจ ากัดในการสร้างสรรค์ไปอีกขั้น เกิดแรงผลักดันภายใน และกระตุ้น
ศักยภาพในการค้นคว้าและฝึกฝน พัฒนาฝีมือตนเองอย่างเข้มข้นและจริงจัง 

 
เงื่อนไขรายวิชา 

1. นักเรียนต้องเคยผ่านการลงเรียนในรายวิชาสีน้ าเพ่ืองานแอนิเมชั่น หรือ แอนิเมชั่น อย่างใด               
อย่างหนึ่ง หากไม่เคยเรียนวิชาดังกล่าว จะต้องมีทักษะด้านการวาดภาพการ์ตูนและลงสีในระดับดี
ขึ้นไป 

2. นักเรียนมีอุปกรณ์วาดและลงสีเช่นสีน้ า สีโคปิก หรืออุปกรณ์ดิจิทัลที่สามารถใช้โปรแกรมหรือ               
แอพพลิเคชันส าหรับท างานแอนิเมชันได้ ยกตัวอย่างเช่น โฟโต้ชอป โปรครีเอต หรืออ่ืน ๆ                       
(แทบเล็ต แลปทอป อ่ืน ๆ) 

3. นักเรียนต้องมีความมุ่งม่ันฝึกฝน ตลอดจนรับฟังความเห็นของผู้อื่นได้ 
4. นักเรียนมีความพร้อม ความเข้าใจ ในการเผยแพร่ผลงานลงสู่สื่ออนไลน์ตามที่ครูผู้สอนก าหนด 
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