
 
เมื่อเรียนจบรายวิชานี้สิ่งที่นักเรียนจะได้คือ 

1. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจในการน าผลงานออกแบบมาผลิตสื่อแอนิเมชันที่สมบูรณ์ 
2. นักเรียนสามารถน าเสนอแนวคิดผ่านการผลิตสื่อแอนิเมชันได้ 
3. นักเรียนสามารถใช้ซอฟต์แวร์หรือเทคโนโลยีเข้ามาช่วยในการผลิตสื่อแอนิเมชันได้ 
4. นักเรียนสามารถน าความรู้ไปต่อยอดใช้ได้ในอนาคต 

 
ค าอธิบายรายวิชา 

ศึกษาการใช้มัลติมีเดียรูปแบบต่าง ๆ เพ่ือน ามาประยุกต์ใช้กับการสร้างสรรค์แอนิเมชันได้ นักเรียน
จะต้องเริ่มต้นตั้งแต่กระบวนการสร้างสรรค์ไอเดีย พัฒนารูปแบบไอเดีย ตลอดจนเขียนบทและพัฒนาบท             
เพ่ือจะน ามาใช้ในกระบวนการผลิตสื่อแอนิเมชันด้วยตนเองได้  

โดยนักเรียนจะได้ท าความเข้าใจขั้นตอนของการผลิตสื่อ 1 ชิ้น ตั้งแต่ขั้นตอนแรกจนจบงานที่ส าเร็จ
ออกมา และได้เรียนรู้การน าซอฟต์แวร์มาใช้ร่วมกับมัลติมีเดียอื่น ๆ ได้อย่างกลมกลืนและเป็นรูปธรรม 
          เพ่ือให้นักเรียนมีประสบการณ์ในการท างานอนิเมชั่นด้วยมัลติมีเดีย   
 
เงื่อนไขรายวิชา 

1. นักเรียนมีทักษะการท างานด้านแอนิเมชั่นพ้ืนฐาน เช่นการวาดคาแรคเตอร์และฉาก  
2. นักเรียนมีอุปกรณ์ดิจิทัลที่สามารถใช้โปรแกรมหรือแอพพลิเคชันส าหรับท างานแอนิเมชันได้   
    ยกตัวอย่างเช่น โฟโต้ชอป โปรครีเอต หรืออ่ืน ๆ (แทบเล็ต แลปทอป อ่ืนๆ) 
3. นักเรียนต้องมีความมุ่งมั่นฝึกฝน และสามารถท างานเป็นกลุ่ม ตลอดจนรับฟังความเห็นของผู้อ่ืนได้ 
4. นักเรียนมีความพร้อม ความเข้าใจ ในการเผยแพร่ผลงานลงสู่สื่ออนไลน์ตามที่ครูผู้สอนก าหนด 
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